Spielname Mercury Meltdown Revolution Spieltyp:
Hersteller Atari Hauptspiel
SPIELSPASS (Meinung der Redaktion)
Spieleinstieg 5,000% [Sehr einfach. In einem Trainingslevel wird fast alles haarklein erklart.

1,50
Faszination der Spielwelt (LangzeitspaB, Vielfalt, Gegnerverhalten, Multiplayer) 20,000% |Die vielen unterschiedlichen Spielstufen und tiberraschenden Hindernisse|

bieten genligend Méglichkeiten Geschicklichkeit und Képfchen auf die
Probe zu stellen.

1,50
Spielvariations-Méglichkeiten (liberpriift) 4,000% |150 Spielstufen plus versteckte "Partyspiele” flir zwei Spieler.

1,50
Grafik (Darstellung der Figuren/Umgebung, Bewegungsablaufe) 10,000% |Eher zweckmaBig, als ein grafisches Wunder.

3,00
Sound (Gerausche, Musik, Stimmen, Kommentare) 5,000%  |Wird zum Gllick fiirs Spiel nicht zwingend benétigt.

3,00
Texte (Mens, Untertitel, Erklarungen) 2,000% Tauchen da auf wo's nétig ist, klar verstandlich.

1,00
Bedienbarkeit (Steuerung, Blickwinkel, Erklarungen) 4,000% |Die einfache Steuerung geht von Anfang an leicht von der Hand.

1,50
SpielspaB insgesamt 50,000% 1,93
SERVICE
Hilfe-Telefon Technik (Hotline, maximale Telefonkosten, tiberpriift) 1,000% 09001-771882 | (1,24 €/Min.) 5,49
Hilfe-Telefon Spiel (Hotline, maximale Telefonkosten, tberprft) 1,000% 09001-771883 | (1,24 €/Min.) 5,49
Hilfe im Internet (Adresse, iberpriift) 1,000% keine [www.ignitionent.com 6,00
Service insgesamt 3,000% 5,66
GEDRUCKTE BEDIENUNGSANLEITUNG (liberpriift) 2,000% etwas knapp 3,50
BILD
16:9 Unterstiitzung 4,000% a ,00
Wechsel 50 Hertz nach 60 Hertz méglich 4,000% a ,00
Bild zentrieren méglich 4,000% a ,00
|Bild insgesamt 12,000% ,00
|TONSTANDARDS (Raumklang, EAX, Herstellerangabe) 8,000% Stereo 4,00
EINSTELLMOGLICHKEITEN (Grundeinstellungen)
Musik/Gerausche regelbar 2,000% ja / | ja 1,00
Tastenbelegung wahlbar 5,000% ilwei 4,00
Schwierigkeitsgrad einstellbar 3,000% nein 6,00
Ei ogli iten i 10,000% 4,00
SPIELSTANDSPEICHERUNG
Speicherfunktion fiir Spielstande (tberpruft) 3,000% nur an bestimmten Stellen 3,00
Anzahl der Spielstande auf Standard-Speicherkarte des Herstellers 3,000% 4 4,00
Anzahl der vom Spiel erlaubten Spielstande 3,000% 2172 1,00
Speichern auf Festplatte mdglich 3,000% nein 6,00
Spielstandspeicherung insgesamt 12,000% 3,50
SONSTIGES
Sprache (Uiberpriift) 3,000% Deutsch 1,00
Nutzbare Steuergerate 0,000% pi ir
Maximale Anzahl der Spieler (an Konsole/im Netzwerk/im Internet, 1gabe) 0,000% einer | zwei | keiner
Sonstiges insgesamt 3,000% 1,00
ZWISCHENNOTE 100,000% 2,49
Auf-/ Abwertung
TESTERGEBNIS gut 2,49

befriedit

PREIS (laut Hersteller) 47,89 €
PREISEMPFEHLUNG (giinsti A bot, das die Redaktion...) 0,00 € (,, Tel.)
Berechnung des Preis-Leistungsverhaltnisses (Note mal Preis) 2,49 x 47,89 = 119,25 = befriedigend 0,00




