Spielname Call of Duty 3 Spieltyp:
Hersteller Activision Hauptspiel
SPIELSPASS (Meinung der Redaktion)
Spieleinstieg 5,000% Das kurze Training reicht vollig aus, um in der Schlacht bestehen zu

kdnnen. 1,50
Faszination der Spielwelt (LangzeitspaB, Vielfalt, Gegnerverhalten, Multiplayer) 20,000% |In jeder Spielstufe erwarten Sie andere Aufgaben, die Ihr Geschick immer

wieder neu auf die Probe stellen. Wer sich an der bisweilen beschrénkten

Intelligenz von Gegnern und Kameraden stért, kann sich an

verschiedenen Mehrspieler-Varianten versuchen. 1,50
Spielvariations-Méglichkeiten (liberpriift) 4,000% |14 Spielstufen, vier Spielfiguren, verschiedene Waffen und Fahrzeuge.

2,00

Grafik (Darstellung der Figuren/Umgebung, Bewegungsablaufe) 10,000% |Sehr aufwéndig gestaltete Kulissen und Spielfiguren. Die

Bewegungsablaufe leiden aber unter technischen Problemen. 2,50
Sound (Gerausche, Musik, Stimmen, Kommentare) 5,000% |Eindrucksvolle Schlachtgeréusche, iiberzeugende Dialoge und perfekt

passende Musikbegleitung. 1,00
Texte (Mens, Untertitel, Erklarungen) 2,000% |Jederzeit abrufbare und sehr hilfreiche Einsatzhinweise. Leider gibt es

kaum Statistiken zum Spielerfolg. 3,00
Bedienbarkeit (Steuerung, Blickwinkel, Erklarungen) 4,000% |Die Steuerung mit der Spieletastatur ist nicht ideal fir diese Art von

Actionspiel, aber man gewdhnt sich schnell daran. 2,50
SpielspaB insgesamt 50,000% 1,83
SERVICE
Hilfe-Telefon Technik (Hotline, maximale Telefonkosten, tiberpruft) 1,000% 01805-225155 | (0,14 €/Min.) 2,12
Hilfe-Telefon Spiel (Hotline, maximale Telefonkosten, tberprft) 1,000% 09001-510055 | (1,24 €/Min.) 5,49
Hilfe im Internet (Adresse, iberpriift) 1,000% keine Jwww.callofduty3.com 6,00
Service insgesamt 3,000% 4,54
GEDRUCKTE BEDIENUNGSANLEITUNG (liberpriift) 2,000% akzeptabel 3,00
BILD
16:9 Unterstiitzung 4,000% ja ,00
Wechsel 50 Hertz nach 60 Hertz méglich 4,000% nein 6,00
Bild zentrieren méglich 4,000% ja ,00
|Bild insgesamt 12,000% 2,67
|TONSTANDARDS (Raumklang, EAX, Herstellerangabe) 8,000% mehrere Mehrkanal-Ton-Standards 1,00
EINSTELLMOGLICHKEITEN (Grundeinstellungen)
Musik/Gerausche regelbar 2,000% nein | / | nein 6,00
Tastenbelegung wahlbar 5,000% ilwei 4,00
Schwierigkeitsgrad einstellbar 3,000% ja 1,00
5 = T 10,000% 3,50
SPIELSTANDSPEICHERUNG
Speicherfunktion fiir Spielstande (tberpruft) 3,000% nur an bestimmten Stellen 3,00
Anzahl der Spielstande auf Standard-Speicherkarte des Herstellers 3,000% 100 1,00
Anzahl der vom Spiel erlaubten Spielstande 3,000% 100 1,00
Speichern auf Festplatte mdglich 3,000% ja 1,00
Spielstandspeicherung insgesamt 12,000% 1,50
SONSTIGES
Sprache (tiberpriift) 3,000% Deutsch 1,00
Nutzbare Steuergerate 0,000% pi Ir
Maximale Anzahl der Spieler (an Konsole/im Netzwerk/im Internet, 1gabe) 0,000% einer | keiner | 24
Sonstiges insgesamt 3,000% 1,00
ZWISCHENNOTE 100,000%

Auf-/ Abwertung




