
Version:
Hersteller: Sega

Info     Tel: 089-22848000 Fax:  0
Patch:

Spielumfang:

1 4 0

Geeignet für:
Anfänger FALSCH FALSCH PC FALSCH Xbox FALSCH GBA
Gelegenheitsspieler WAHR FALSCH PS FALSCH Xbox 360 FALSCH DS
Fortgeschrittene FALSCH FALSCH PS2 FALSCH Gamecube
erfahrene Spieler                             FALSCH FALSCH PS3 WAHR Wii
Profis FALSCH FALSCH PSP FALSCH Handy

Wii, 

Prozent Note
Spielspaß (Einzelspieler-/Mehrspielermodus 1:1 gewichtet)

10,00% 1,00

Einzelspieler-Wertung (gewichtet insgesamt mit 12,5 Prozent) 2,00
4,00% 2,00

3,50% 2,00

2,00% 2,00

3,00% 2,00

Mehrspieler-Wertung (gewichtet insgesamt mit 12,5 Prozent) 2,24
4,00% 2,00

3,50% 2,00

2,00% 2,00

3,00% 3,00

Grafik (gewichtet insgesamt mit 14 Prozent) 2,00
7,00% 2,00
7,00% 2,00

Sound (gewichtet insgesamt mit 9 Prozent) 2,00
3,00% 2,00
3,00% 2,00
3,00% 2,00
2,00% 2,00

10,00% 2,00
Fazit

70,00% 1,90

1,00% 5,49
1,00% 5,49
1,00% Nein 6,00
2,00% 3,00
5,00% 4,60

5,00% 2,00

1 6,00 6,00 6,00

3 6,00 6,00 6,00

4 6,00 6,00 6,00

6 6,00 6,00 6,00

12 6,00 6,00 6,00

2 6,00 6,00 6,00

5 6,00 6,00 6,00

9 6,00 6,00 6,00

11 6,00 6,00 6,00

15 6,00 6,00 6,00

8 6,00 6,00 6,00

7 6,00 6,00 6,00

10 6,00 6,00 6,00

13 6,00 6,00 6,00

18 6,00 6,00 6,00

16 6,00 6,00 6,00

14 6,00 6,00 6,00

21 6,00 6,00 6,00

20 6,00 6,00 6,00

22 6,00 6,00 6,00

17 6,00 6,00 6,00

19 6,00 6,00 6,00

23 6,00 6,00 6,00

24 6,00 6,00 6,00

25 6,00 6,00 6,00

325 6,00

0,00 0,00

0,05 -0,05

Oberklasse-PC

EINSTELLMÖGLICHKEITEN
2,00% 1,00
2,00% 2,00
4,00% 2,00
4,00% 3,00
4,00% 3,00

16,00% 2,38

2,00% 1,00
2,00% 5,00
4,00% 3,00

100,00% 2,16

AUF-/ ABWERTUNGEN

Auf-/ Abwertungen gesamt +0,00

2,16
befriedigend

Spitzenmodell

Oberklasse-PC

Computer aus 
dem Jahr 2005

Spitzenmodell

Oberklasse-PC

Mittelklasse-PC

Untere Mittelklasse

Musik/Geräusche regelbar

Mittelklasse-PC

Untere Mittelklasse

Hardware gesamt

Mittelklasse-PC

Einsteigermodell

Einsteigermodell

Spielstand hinreichend oft speicherbar
Schwierigkeitsgrad einstellbar
Tastenbelegung einstellbar

Spielstandspeicherung
Mindestens 3 Einstellungen wählbar

Einstellmöglichkeiten gesamt

Sprachausgabe
Bildschirmtexte
SPRACHE

Tonstandards

teilweise Englisch

Ergibt bei Gesamtnote:

Mittelklasse-PC

Mario & Sonic at the Olympic Games (DS)

Einsteigermodell

Computer aus 
dem Jahr 2003

Spitzenmodell

Oberklasse-PC

Untere Mittelklasse

nur PC

Computer aus 
dem Jahr 2006

Einsteigermodell

Computer aus 
dem Jahr 2004

1600x1200 oder max.

Mittelklasse-PC

Untere Mittelklasse

Oberklasse-PC

1024x768

Einsteigermodell

Spitzenmodell

0900-1007342

Computer aus 
dem Jahr 2007

Spitzenmodell

Oberklasse-PC

Mittelklasse-PC

Untere Mittelklasse

Einsteigermodell

0900-1107342
(1,49 €/Min.)

akzeptabel

problemlos/kaum Ladezeiten

Service gesamt

Hilfe im Internet
Bedienungsanleitung

(1,49 €/Min.)
(www.sega.de)

Stimmen

Spielspaß gesamt

Hilfe-Telefon Spiele

Texte
Steuerung

Hilfe-Telefon Technik

Optisch niedlich aber spielerisch anspruchsvoll umgesetzt.

Da das Spiel zahlreiche, interessante Disziplinen bietet, ist es 

stets für eine kleine Partie zwischendurch gut.

Gleiche Chancen für alle. Hier entscheidet allein Ihr Können, 

Handicaps sind nicht einstellbar.

Alle bekannten Spielhelden sind klar erkennbar.

Jede Disziplin bietet eine sinnvolle Steuerung.

Hat jeder ein eigenes Modul stehen alle Disziplinen zur 

Verfügung, bei nur einem Modul immerhin sechs.

Im Hintergrund läuft ruhige Musikuntermalung.

Die wenigen Geräusche passen zu den Disziplinen.

Wenige aber sinnvolle Kommentare.

Knappe aber präzise Erläuterungen zur Bedienung.

Sehr geschmeidige Bewegungen und ruckelfreier 

Langzeitspaß

Spielvariationsmöglichkeiten

Spielbalance

Darstellung der Figuren
Bewegungen

Musik
Geräusche/Effekte

Webcode:

So macht Olympiade Spaß. Die wurden unverkrampft aber 

mit dem nötigen spielerischen Ernst umgesetzt.

Spieleinstieg

Faszination der Spielwelt

Alle Disziplinen werden in Wort und Bild erklärt, so dass Sie 

angstfrei in den sportlichen Wettbewerb starten.

Langzeitspaß

Gegnerverhalten/Spielintelligenz

Einzel           Netz             Internet

Weitere Versionen:

Jede Disziplin ist einzeln oder in einem Turnier anwählbar. 

Zahlreiche Minispiele sorgen für Auflockerung. 

Je nach gewähltem Schwierigkeitsgrad sehen Sie sich mit 

unterschiedlich stark agierenden Gegnern konfrontiert.

Bis Sie alle Rekorde geknackt und alle Extras freigespielt 

haben, werden Sie sich nicht von dem Spiel lösen können.

Sich in Wettkämpfen mit Freunden zu messen hat eine 

eigene Dynamik und Fanszination.

Spielvariationsmöglichkeiten

Freigegeben ohne Altersbeschränkung

Weitere Versionen:

ERSTER START/LADEZEITEN

Deutsch

ja/ja
ein Mehrkanal-Standard

mehrere Tastenbelegungen nicht nötig

PREIS/LEISTUNG
44,99 €

befriedigend
Preis (Unverbindliche Preisempfehlung laut Hersteller)

SERVICE

Spieltyp: Hauptspiel

Steuergeräte:
Gamepad/Standardsteuerung, Mikrofon16 olympische Disziplinen, 80 

Herausforderungen, 25 Minispiele

Maximale Spieleranzahl:

Bekannte Titel vom Entwickler:

Wii

Hardware-Mindestanforderungen:

ZWISCHENNOTE

GESAMTNOTE gut

Berechnung des Preis-Leistungs-Verhältnisses 2,16 x 44,99 = 97,17 = befriedigend

Sprache gesamt

Sega (Japan), "Sonic"-Serie, "Virtua Tennis"-Serie

20356

Faszination der Spielwelt


