Spielname Super Paper Mario Spieltyp:
Hersteller Nintendo Hauptspiel
SPIELSPASS (Meinung der Redaktion)
Spieleinstieg 5,000% Zu Beginn erwarten Sie einfache Aufgaben und ausfiihrliche Erklarungen,

]so dass Sie sofort angstfrei starten kénnen. 1,00
Faszination der Spielwelt (LangzeitspaB, Vielfalt, Gegnerverhalten, Multiplayer) 20,000% |Das Spiel verbindet sehr gelungen bewahrte Elemente aus den Genres

Abenteuer und Rollenspiel und verlangt dem Spieler Geschick im Kampf

und im Bewéltigen von Spungabschnitten ab. Reizvoll sind auch die

vielen Rétsel, die durch optische TAuschungen entstehen. 1,00
Spielvariations-Méglichkeiten (liberpriift) 4,000% |Ein ausgesprochen umfangreicher Einzelspieler-Modus, der Sie durch

abwechslungsreiche Aufgaben und witzige Dialoge motiviert. 1,00
Grafik (Darstellung der Figuren/Umgebung, Bewegungsablaufe) 10,000% |Technisch wurde der Comic-Stil sehr gut und detailverliebt umgesetzt.

Manch einer wird ihn jedoch als zu niedlich empfinden. 2,00
Sound (Gerausche, Musik, Stimmen, Kommentare) 5,000% Passende Gerausche und Melodien in ordentlicher Tonqualitat. Keine

Sprachausgabe. 3,00
Texte (Mens, Untertitel, Erklarungen) 2,000% Die Texte sind nicht nur ausfthrlich und sehr gut erklart, sondern

beweisen auch sehr viel Humor durch skurrile Dialoge. 1,00
Bedienbarkeit (Steuerung, Blickwinkel, Erklarungen) 4,000% So einfach kann es sein. Mit nur wenigen Tasten steuern Sie die Figuren

perfekt iiber den Bildschirm. 1,00
SpielspaB insgesamt 50,000% 1,40
SERVICE
Hilfe-Telefon Technik (Hotline, maximale Telefonkosten, tiberpruft) 1,000% 01805-005806 | (0,14 €/Min.) 2,12
Hilfe-Telefon Spiel (Hotline, maximale Telefonkosten, tberprft) 1,000% 09001-000000 | (1,99 €/Min.) 5,49
Hilfe im Internet (Adresse, iberpriift) 1,000% keine [www.nintendo.de 6,00
Service insgesamt 3,000% 4,54
GEDRUCKTE BEDIENUNGSANLEITUNG (liberpriift) 2,000% akzeptabel 3,00
BILD
16:9 Unterstiitzung 4,000% a ,00
Wechsel 50 Hertz nach 60 Hertz méglich 4,000% a ,00
Bild zentrieren méglich 4,000% a ,00
|Bild insgesamt 12,000% ,00
|TONSTANDARDS (Raumklang, EAX, Herstellerangabe) 8,000% ein Mehrkanal-Ton-Standard 2,00
EINSTELLMOGLICHKEITEN (Grundeinstellungen)
Musik/Gerausche regelbar 2,000% nein | / | nein 6,00
Tastenbelegung wahlbar 5,000% nicht notig 1,00
Schwierigkeitsgrad einstellbar 3,000% nein 6,00
5 = T 10,000% 3,50
SPIELSTANDSPEICHERUNG
Speicherfunktion fiir Spielstande (tberpruft) 3,000% nur an bestimmten Stellen 3,00
Anzahl der Spielstande auf Standard-Speicherkarte des Herstellers 3,000% 8652 1,00
Anzahl der vom Spiel erlaubten Spielstande 3,000% 4 5,00
Speichern auf Festplatte mdglich 3,000% ja 1,00
Spielstandspeicherung insgesamt 12,000% 2,50
SONSTIGES
Sprache (tiberpriift) 3,000% Deutsch 1,00
Nutzbare Steuergerate 0,000% pi Ir
Maximale Anzahl der Spieler (an Konsole/im Netzwerk/im Internet, 1gabe) 0,000% einer | keiner | keiner
Sonstiges insgesamt 3,000% 1,00
ZWISCHENNOTE 100,000% 1,86
Auf-/ Abwertung
TESTERGEBNIS gut 1,86

befriedit

PREIS (laut Hersteller) 49,99 €
PREISEMPFEHLUNG (giinsti A bot, das die Redaktion...) 0,00 € (,, Tel.)
Berechnung des Preis-Leistungsverhaltnisses (Note mal Preis) 1,86 x 49,99 = 92,98 = befriedigend 0,00




